E CURSO

DE MODELADO INORGANICO 3D
coN AUTODESK
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¢;Quieres formarte en el unico software
premiado con un Oscar de Hollywood?

Crea escenarios. props y objet
series y videojuegos, ¢
y mas extendidas herramientas del sector

Creq todo tjpo de escenarios, props y objetos virtuales para cine, series y
videgjuegos, gracias a una de las mejores y mas extendidas herramientas del sector.

OBJETIVOS:

El curso forma al alumno en el manejo de las técnicas y herramientas de modelado
inorganico 3D con Autodesk Maya. Podra crear elementos proporcionados para
producciones de estética realista como “/ransformers: El lado oscuro de la luna”. Asi como
creativos de estética cartoon para contenidos de animacioén como “/ uca” de Diney-Pixar.

“Es maravilloso que un solo elemento de software se haya convertido en el estandar de
la industria”. Scott Benza (supervisor de efectos visuales de ILM).

DIRIGIDO A:

Estudiantes y profesionales del sector audiovisual que, adquiriendo un solido
conocimiento de Autodesk Maya, deseen introducirse y desarrollarse en el
sector de la creacion generalista 3D.

Entregamos a nuestros alumnos manuales actualizados a ultimas versiones
y/0 material para practicas.
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REQUISITOS DE ACCESO:

> Tener conocimientos informaticos a nivel usuario

> Haber cumplido 16 anos

> Tener conocimientos basicos en conceptos audiovisuales
> Ganas de convertirte en un auténtico profesional

SALIDAS PROFESIONALES:

Modelador profesional Creador de contenido

para videojuegos, cine, especifico para arquitectura,
series, publicidad o tv industria, stands, AR...

HERRAMIENTAS:

Autodesk
we | Maya

REQUERIMIENTOS TECNICOS:

v Internet ADSL

v Minimo 8 GB de memoria interna (RAM), recomendable 16 GB

v Sistema Operativo: Microsoft Windows 10, Apple MacOs (10.1, 10.14, 10.15, 11),
Linux Red Hat Enterprise (8.2, 7.6-7.9)

v 6 GB de espacio en disco para la instalacion del software

v/ Procesador i7-i9

v Raton de tres botones

iSiguenos!



PROGRAMA FORMATIVO:

1. Introduccion al programa

> Utilidades y aplicaciones

> Conocimiento del entorno de trabajo

> Creacidén de carpetas y organizacion de
un proyecto

> Creacién y manipulacion de objetos
basicos. Las primitivas poligonales

> Preferencias, configuraciony
personalizacion de la interfaz

2. Modelado basico

> Conocimiento del espacio tridimensional.
Los ejes

> Ubicacion y posicionamiento de objetos en
el espacio

> La organizacion interna del proyecto

> Grupos y duplicado de objetos

3. Modelado poligonal

> Fundamentos
> Los componentes

> Herramientas de construccién y manipulacion

de objetos

> Ejes locales y ejes del mundo

> Particularidades del modelado para
videojuegos
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4. Modelado avanzado

> Insercion de imagenes de referencia

> Topologia

> Flujo y operaciones de trabajo

> Herramientas avanzadas de modelado
> Herramientas y procesos para uniry
solidificar geometrias

> La importancia de las proporciones

> Deformadores

> Importacion y exportacion de archivos
> Interaccidén con otros programas

> Tecnologias asociadas

S. Modelado por curvas. NURBS

> Modelado NURBS

> Herramientas de creacion y manipulacion
de NURBS

> Conversion de objetos a poligonos

> Diferencias entre el modelado poligonal
y Surfaces o NURBS



COMO MATRICULARTE:

Elige tu curso
o0 master preferido

Ponte en contacto
con nosotros para
recibir toda la
informacion
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Rellénalo y haznos Te enviaremos el
el envio para formulario de
reservar tu plaza matriculacion
Realiza el pago iYa estas ready
de la reserva para comenzar tu

formacion!

911 27 21 ©7
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